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I. Rappel du sujet 
  
Vous traiterez le sujet suivant en 10 lignes maximum : 
 

Mots de passe 

Où les trouver, comment on fait pour les obtenir, de quoi est-il composé, à quoi il sert, et quels sont les trophées et 

titres associés. 

II. Principes de notation 
  

Une solution sous forme de "mots clés" est rédigée par le correcteur qui se doit de traiter en profondeur 

l'ensemble du sujet, dans les limites imposées. C'est une vision qui se doit d'être absolument objective. 

La grille de "mot-clé" ainsi construite est considérée comme indiscutable et sans-appel. Elle n'est pas visible 

aux candidats avant la fin du concours. 

Le correcteur attribue pour chacun des mots-clés des quarts de points, des demi-points voire même un ou 

plusieurs points, selon son importance et selon aussi sa capacité à être trouvé : un mot-clé qui sera pas vraiment 

trouvé par les joueurs vaudra pas beaucoup de point.   

Lors de la correction de la copie, c’est le jeu du « bingo » : lorsqu’un joueur arrive à expliquer un mot-clé, il 

empoche les points correspondants, tout azimut. La notation pour un mot-clé est souple : c’est à la liberté du joueur 

d’expliquer ça comme il le souhaite, dans la formulation qu’il désire. 

Points négatifs : une affirmation fausse, une approximation de vocabulaire peut être sanctionnée par le 

correcteur, dans la limite du raisonnable (maximum un demi-point par faute). On pourra également sanctionner les 

personnes ayant fait une rédaction dépassant le nombre de lignes autorisé (dix…) mais uniquement si la note est 

vraiment bonne. On ne cherchera point à couler des copies mauvaises ou incomplètes. 

III. Sources d’erreurs 
  

A été trop souvent vu dans les copies : 

 Les mots de passes ouvrent les fichiers verrouillés par un cadenas…. (dossiers O_o) 

 Astucieux et Fouineur sont deux titres qu’on peut débloquer… (trophées !!)  

 On peut trouver des mots de passes dans les fichiers .doc (non…) 

 Dix lignes, c’est dix :) Pas 24. J’me suis tapé 30 copies du test 2, j’ai lu 600 lignes de mots de passes dans ma 
vie. C’est pas gai ! Je vais forcer ceux qui me font beaucoup de lignes à corriger tout le monde x). 

 

Ce que j’aurais voulu voir un peu plus souvent dans les copies : 

 Mots de passe dans les fichiers .log, dans les fichiers .mail  C’est un peu la base ça ! 

 Quand une rédac’ parle de « avantages et inconvénients de tel produit », on s’attend à ce que l’on détaille 

les avantages ET les inconvénients. Ici, je voulais « trophées et titres associés », vous avez souvent parlé des 
trophées mais absolument rien à propos des titres, du coup vous m’avez court-circuité la moitié de ce sous-
thème. Même s’il n’y a aucun titre à gagner et 2 trophées. Il faut le préciser. 

 On essaye de parler de tout ce qu’il y a dans le sujet, on ne zappe rien… Svp :D Le plan était donné, c’était 
sympa, nan ? 

 

Bon pas trop de conneries dans l’ensemble ^_^. En général le plus grand défaut, c’est la limitation de lignes et pour 

certains, un peu trop de simplification. 

J’ai aussi aimé certaines copies qui sont inspiré RP :)  

Certains m’ont même fait une intro et une conclusion, c’est mignon ^^ 
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IV. Grille de notation 
  

Où les trouver, comment on fait pour les obtenir, de quoi est-il composé, à quoi il sert, et quels sont les trophées et 

titres associés. 

Où trouver les mots de passe ? (Localisation) 

A) Unique au système  

Fichier .pass / .passwd  (accepter fichier .auth, authentification) 2 points 

Fichier .mail 1 point 

Fichier .log 1 point 

B) Plusieurs mots de passes / fichier  

Particularité du fichier .pass dans les serveurs bases de données, imprimantes 
etc… (parler de master password / global password pour avoir le point, qui liste 
l’ensemble des mots de passes d’un réseau, bien pratique !)  

1 point 

Comment on-fait pour les obtenir ? (Mode d’obtention) 

Par simple lecture / copier-coller 0.25 point 

Parfois il faut décrypter pour les obtenir (c’est presque systématique au bout 
d’un certain niveau) 

0.25 point 

Vous me parlez de actif, inactif, révoqué, je vous donne +0.25 si vous n'avez pas 
déjà les 0.5/0.5 dans cette partie "mode d'obtention" 

 

De quoi est-il composé ? (Structure) 

Au moins 4 lettres 0.5 point 

Suivi d’au moins 2 chiffres 0.5 point 

Vous me parler de « un mot de passe est composé de lettres suivis de chiffre, ça 
m’suffit, +1 point ! » 

 

A quoi sert-il ? (Utilité) 

A ouvrir les dossiers protégés par un mot de passe/cadenas. 
(1 seul mot de passe par ordi, pour tout le terminal) 

1 point 

J’deviens assassin si vous m’dîtes « fichiers protégés par un cadenas », les 
fichiers avec un cadenas c’est autre chose !! J’enlève 0,5 point. 

 

Quels sont les trophées et titres associés ? (Trophées et titre) 

Trophées : 10 mot de passes = « Fouineur », 50 mots de passe = « Astucieux » 1 + 1 point 

Titre : Aucun à débloquer 0.25 point 

Avec des images  (ça c’est pour la côté sélection… n’empêche que vous êtes 

tout plein à y avoir pensé !  Fouineur :  , Astucieux : )  

0.25 point 

 

V. Patchwork de rédac’ qui vaut 10 sur 10… 

 
Florilège de ce que vous avez fait, vous ! (donc c’est bien possible !) 

Bon, des p’tits bouts de copier coller d’un max de joueurs ça fait un ensemble pas trop cohérent à la suite :D 
mais c’est vraiment juste pour montrer le minimum vital. Certains rédac’s sont beaucoup plus complètes que ça et sont 
donc bien meilleures (certains m’ont même décrit avec précision où se trouver le mot de passe dans le fichier .log en 
m’insistant sur le contenu de la ligne etc… !). D’autres m’ont beaucoup plus structuré que ça ! 
L’idée était de prendre les passages de phrases les plus courts possibles.  

La limitation de ligne était peut-être mon seul regret en ce moment même pour cette partie de rédaction, 
certains se sont trop restreints pour ça et donc ont sûrement perdu des points parce qu’ils voulaient à tout prix 
respecter le nombre de lignes réglementaires et donc on dû m’enlever certaines de leurs idées.    
  
               
            Agent Douxy. 
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Les mots de passe apparaissent au niveau 5, et servent à protéger l'accès au contenu du dossier, des sous-

dossiers, ainsi que des fichiers. (Tapus). Ils sont le plus souvent constitués de lettres et de chiffres. (Alfador) 

Les mots de passe se trouvent soit : dans les fichiers ".pass", dans les fichiers ".log" ou même dans des mails ! 

(Tycondryus). (5/10 rien qu’en 3 lignes) 

 Certains de ces fichiers nécessitent parfois de les décoder avec le virus adapté (Décodage 1,2 ou 3) (joeyw) mais 

parfois non. Bien qu’il y ait qu’un mot de passe par système (elguigo), nous pouvons également trouver les mots de passe 

de toutes les personnes identifiées sur un réseau regroupé dans un seul fichier : MASTER ou GLOBAL*.pass (skaterced), et 

ce dans les serveurs de données MySKL (vorhax) ou dans les imprimantes. 

Grâce aux mots de passe, il est possible de débloquer 2 trophées mais aucun titre : 

Astucieux   (Mots de passe cassés * 50),  Fouineur (Mots de passe cassés * 10) (elguigo) 

 

Pleurez pas si vous n’êtes pas cité , vous le serez pour les autres tests ^^ 

 

La moyenne à ce test est de 7.38/10.00 pour 34 participants (± 14.5/20). 

Bravo à tous  ! C’est un excellent score  

C’était aussi un test qui ne posait pas trop de difficulté ;) 


